
KÕRGEM KUNSTIKOOL 

PALLAS
LÕPUTÖÖDE KAITSMINE 2026 - DISAIN A

Komisjoni esimees Ilona Gurjanova 

Komisjoni liikmed Kairi Lentsius, Mariliis Alev, Keiu Allas, Mihkel Pajuste

Komisjoni sekretär Kadi Kivimäe

09.06.2026 Disain 6 diplomandi - Meediadisain diplomand juhendaja(d) osakond

11.00-11.30 komisjoni kogunemine

11.30-12.00 komisjoni tutvustus, protsessi tutvustus

Eesti mütoloogiliste karakterite disain Lauri Rahusoo

Estonian Mythology Character Design Rait Rosin

Visuaalse identiteedi loomine „Aunaku Polo“ klubile

Creating a Visual Identity for „Aunaku Polo“ Club

Visuaalne õppevahend noodikirja õpetuse toetuseks Eesti lastelaulude põhjal Svetlana Bogomolova

Visual Material for Music Notation Learning Based on Estonian Children’s Songs Konsultant: Vilho Meier

13.30-14.30 Paus

Lasteraamatu „Tammepuu Sõprade Lugu” kujundamine ja illustreerimine Katrin Leement

Design and Illustration of Children's Book: "The Story of the Oak Tree Friends" Jaanus Eensalu

Bändi Mandarones visuaalne promo albumi „Naerdes kuristikku'” näitel Tiit Pähnapuu

Visual Promotion For the Band Mandarones In Example of Their Album ''Laughing Chasm'' Marko Kekišev

Kväär-anarhistliku erootika-zine loomine Emma Eensalu

Creating a Queer Anarchist Erotic Zine Saara Lotta Linno

 

12.00-12.30 Veronika Baškirjova Meediadisain

12.30-13.00 Sandra Kirja Jaanus Eensalu Meediadisain

13.00-13.30 Riste Riiel Meediadisain

14.30-15.00 Saskia Tuberg Meediadisain

15.00-15.30 Olivia Müller-Mölder Meediadisain

15.30-16.00 Torm Parts Meediadisain



KÕRGEM KUNSTIKOOL 

PALLAS
LÕPUTÖÖDE KAITSMINE 2026 - DISAIN A

Komisjoni esimees Ilona Gurjanova 

Komisjoni liikmed Kairi Lentsius, Mariliis Alev, Keiu Allas, Mihkel Pajuste

Komisjoni sekretär Kadi Kivimäe

10.06.2026 DISAIN 4 diplomandi - Mööblidisain diplomand juhendaja(d) osakond

09.00 - 09.20 komisjoni kogunemine

09.20 - 09.30 töödega tutvumine

Kohandatav hoiulahendus floristide töövahenditele

Customizable Storage Solution for Florist Tools

Emotsioonipõhise mängu disain. Mängu arendus ja testimine Signe Viira

Emotion Based Game Design: Game Development and Testing Kristina Allik

10.30-10.40 Paus

Meie nägu sündmused: Kaasav Installatsioon andmete kogumiseks

Events That Look Like Us: A Participatory Installation for Data Collection

Eesti talutoolide uuring redelseljatoega tooli näitel ja sellest inspireeritud tooli disain

A Study of Estonian Rural Chairs Through the Example of the Ladder-Back Chair. New Chair Design 

Based on Research.

09.30 - 10.00 Markus Margus Veiko Liis Mööblidisain

10.00 - 10.30 Lisandra Pekkenen Mööblidisain

10.40 - 11.10 Monika Teder Liisi Reitalu Mööblidisain

11.10 - 11.40 Minna Arukaevu Markus Pärnamets Mööblidisain


